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Aprendizaje a través del Scape Room

A Promueve una actitud positiva
A Mejora de las competencias/habilidades

Empresas
q Observar a los participantes
A Tomar decisiones

A Trabajar en equipo
A Adquirir nuevas competencias

Detectar deficiencias en las habilidades
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Establece un objetivo

Decide el perfil participante

Selecciona a los observadores/facilitadores

Escoge el espacio

Comunica la actividad
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Decide el perfil participante

A Ndmero de jugadores

A Mismo/diferente equipo
A ;Edad?

A ¢ Posicion?

Depende del objetivo
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Escoge el espacio
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Comunica la actividad
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A continuacion, hay un ejemplo de la checklispara organizar la formacion del Scape Room:

OBIJETIVO
¢éTienes objetivo? Escribe la definicion:

PARTICIPANTES

Numero de participantes

Minimo/ Maximo nimero de participantes
Departmentos

Posicion

Edad

OBSERVADORES

Numero de observadores
¢éEstan los obersvadores preparados/formados para la actividad? Yes/No

If not, you must train the observers before the experier

¢éTienen los observadores una plantilla para la fase de observacion? Yes/No
If not, you must create the templat|

éSaben los observadores en lo que fijarse? Yes/ No

If not, it is necessary establish what they must obsq

éTienen los observadores una plantilla para las conclusiones? Yes/No
If not, you must create the conclusions templg
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ESPACIO/ ¢{DONDE?
Presencia
Virtual
En la empresi
En otroestablecimiento
Si/ No

Tipo de Scape Room

éDonde?

Accesibilidad: ¢Hay alguien con problemas visuales o movilidad reducida?
Si alguien tuviera problemas, se debe cambiapleion elegidal

Yes / No

Punto de observacion

:Tiene el Scape Room un lugar en el aue poder observar? Sino, se tendra que pensar en como llevar a cabo la observacion sin interfe
- P g que p ' la dindmica

COMUNICACION

Si/No
éSe ha determinado como se invitard a los participantes al Scape Room?

Si no, salebera preparar alguna plantill
Si/No

éSe ha preparado cdmo se dara el feedback a los participantes?

Si no, salebera preparar alguna plantill
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Para que la sesion sea efectiva, se deberd motivar a los participantes para que se
sientan comodos para que sus movimientos sean sinceros.

Para facilitar la observacion de los comportamientos durante la actividad, es
recomendable tener una hoja de observacion. Por ejemplo:

R Habilidades . Iniciativa/ Toma Resolucion de o > Deteccion del
(Nombre) digital Liderazgo de decisi bl Gestion del estrés Rol
GENERATION igitales e decisiones problemas

Durante




CVETNET Camara Cg
=

|ntergel’lel‘atlona| de Comercio de Espatia La Cambra
digital learning Cambra de Comerg

de Terrassa

KR Co-funded by the
LA Erasmus+ Programme
kool of the European Union

ColaboracionCohesiorde grupo

Comunicaciémrefectiva

Logroen la orientacién

Durante SITUACION/ TIEMPO

Resultadoys procesos

Aspectosntergeneracionaley digitales
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